CLASSI QUINTE

 
 1° bimestre ( ottobre-novembre )

ARTE

	Competenze

- L’alunno sa
individuare gli
elementi che
costituiscono
un’immagine.
- L’alunno conosce e
applica le principali
regole percettive e
compositive del
codice visivo
	Contenuti

▪    Gli elementi
grammaticali del
linguaggio visivo: la
linea e la forma.
▪    Tecniche e materiali: le
matite, i pastelli e i
       pennarelli
	Abilità

1. Individuare gli elementi della
comunicazione nel mondo
delle immagini
2. Individuare la funzione e gli
elementi costitutivi di
un’immagine
3. Conoscere e utilizzare alcune
regole percettive del codice
visivo: rapporto figura sfondo,
immagini ambigue o
impossibili, le leggi della
vicinanza e della somiglianza
4. Conoscere strumenti,
materiali e tecniche per la
realizzazione di effetti graficopittorici
5. Conoscere l’impiego del
punto per produrre effetti
grafico-pittorici
6. Individuare la linea come
elemento base del linguaggio
visivo che può essere
impiegato con effetti visivi ed
espressivi diversi
7. Acquisire i concetti di ombra
propria/ombra portata e
produrre effetti di chiaroscuro
8. Analizzare il colore come
elemento del linguaggio visivo
	Attività

 Composizione di  linee evocate dalla musica.
 Interpretazione di un genere
musicale e i suoi
strumenti con l’uso delle
linee.
 Individuazione di    analogie tra un ritmo musicale e uno
visivo.
 Creazione , con la linea,
 di forme in profondità.
 Osservazione  e analisi degli
elementi grammaticali
visivi nell’opera d’arte.
 Utilizzo corretto di
matite, pastelli e
pennarelli per produrre
segni, tratteggi e
sfumature.
 Reinterpretazione di un’opera
d’arte utilizzando
matite, pastelli e pennarelli






2° bimestre ( dicembre-gennaio)

ARTE

	Competenze

- L’alunno conosce i
beni artistici che
hanno
caratterizzato
alcune epoche
storiche e quelli
presenti nel proprio
territorio
	Contenuti

▪    Gli elementi
grammaticali del
linguaggio visivo: il
colore.
▪    Tecniche e materiali: le
       tempere ad acqua.
	Abilità

1. Conoscere i diversi generi
artistici e gli elementi che li
caratterizzano
2. Analizzare opere artistiche
della civiltà greca.
3. Analizzare opere artistiche
dell’antica Roma
4. Analizzare i beni del
patrimonio artistico del proprio
territorio
5. Sviluppare il potenziale
artistico e creativo di ciascuno
attraverso la realizzazione di
prodotti con l’impiego di
tecniche e materiali diversi.
	Attività

  Attraverso osservazioni,
scoperta della percezione
di una forma colorata che
avviene solo su sfondo di
diverso colore.
 Sperimentazione di gradazioni
di colore aggiungendo il
nero (perdita di intensità)
e il bianco (perdita di
luminosità).
 Individuazione  e 
    discriminazione di 
      gradazioni di colore.
 Creazione di diverse tonalità di
un colore secondario.
 Riconoscimento  in un’opera
d’arte del colore dominante.
 Riproduzione con
reinterpretazione
soggettiva  di un’opera d’arte
osservata.














3° bimestre ( febbraio-marzo )

ARTE

	Competenze


- L’alunno
comprende e
utilizza la legge
della prospettiva
- L’alunno
comprende il
linguaggio delle
immagini in
movimento e del
cinema
	Contenuti

· La superficie.
· Tecniche e materiali: 
il collage, gli stencil e le tempere ad acqua.
· Il linguaggio visivo 
       della pubblicità
	Abilità

1. Conoscere tecniche di
rappresentazione
tridimensionale dello spazio
2. Analizzare gli elementi che
caratterizzano il movimento in
un’immagine
3. Scoprire il principio delle
immagini in movimento
attraverso un’esperienza
concreta
4. Conoscere le modalità di
produzione di opere
cinematografiche
5. Riconoscere i principali generi
cinematografici
6. Conoscere i ruoli dei
componenti della troupe
cinematografica
7. Saper leggere la scena di un
	Attività

  Riconoscimento  della 
superficie
dei corpi attraverso il
tatto.
 Riconoscimento e definizione
   della superficie geometrica di
alcune forme.
 Osservazione e analisi delle
forme in un’opera d'arte.
 Riproduzione di un'opera
osservata con
la tecnica del collage.
 La creazione
di texture utilizzando
stencil artigianali e
tempere ad acqua.
 Osservazione e riproduzione
    per imitazione di un’opera
utilizzando tecniche e materiali diversi .
 Analisi di linee, forme,
colore e scopo
comunicativo di manifesti
e volantini pubblicitari.
 Elaborazione e creazione, con
le tecniche già apprese,  di un
volantino pubblicitario
rispondente ai criteri
comunicativo- visivi
studiati









4° bimestre ( aprile-maggio )

ARTE

	Competenze

- L’alunno sa
decodificare
manifesti e spot
pubblicitari

	Contenuti

▪    Luce e ombra.
▪    Il linguaggio della
fotografia.
	Abilità

1. Conoscere la valenza
informativa di immagini,
simboli e segnali
2. Conoscere la funzione e le
caratteristiche fondamentali
delle immagini pubblicitarie
3. Conoscere le diverse fasi di
una campagna pubblicitaria
4. Riconoscere alcune strategie
adottate in una pubblicità.
5. Individuare alcuni dei
principali artifici linguistici
adottati, sul piano verbale,
dalla pubblicità.
6. Comprendere come le varie
scelte sul piano della luce e
del colore contribuiscano a
suscitare emozioni
7. Decodificare gli elementi che
costituiscono un messaggio
pubblicitario
8. Cogliere la funzione conativa
di un manifesto e gli elementi
che lo caratterizzano
9. Individuare la funzione di
promozione turistica e
culturale delle immagini

	Attività

 Distinzione  della luce naturale e
della luce artificiale.
 Osservazione  della differenza tra
ombra portata e ombra
propria.
 Riproduzione per imitazione delle
opere osservate utilizzando
matite, pastelli e pennarelli.
 Osservazione di  immagini
fotografiche per riconoscere i
diversi spazi di ripresa
fotografica: il campo medio,
il campo lungo e il campo
lunghissimo.
 Osservazione di immagini
fotografiche per riconoscere i
diversi piani di ripresa del
soggetto fotografato: il
primissimo piano, il primo
piano, il piano medio, il
piano americano e la figura
intera.
 Utilizzo di una macchina
fotografica digitale per
fotografare soggetti diversi
scegliendo campo e piano.





